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<+« TU ALEGI! =

Un monstru marin este liber pe Plaja Lumea
Salbatiea! Numai TU i poti ajuta pe Seooby-Doo si
qasea Mistere SRL sa rezolve acest mister maritim.

Urmeaza instructiunile din josul fiecarei pagini.
Alegerile pe care TU le faci vor schimba cursul
povestii. Dupa ce mergi pana la capat pe o cale,
intoarce-te si citeste-le pe celelalte, pentru mai
multe aventuri eu Scooby-Doo!

TU ALEGI calea de rezolvare...




Intr-o zi fierbinte, cu umiditate ridicats, Masina
Misterelor trece huruind pe autostrada. La vola-
nul dubei de culoarea ldmaii verzi se afld Fred
Jones Jr. El este liderul gastii Mistere SRL, forma-
td din adolescenti care dezleagd enigme. Astazi
insa e vorba doar despre distractie estivala.

— Ce zi grozava pentru o plimbare cu masina
pana la plaja! zice Daphne de pe scaunul pasage-
rului din dreapta.

— Hm, am ajuns deja? murmura Shaggy.

— Rieah, am ajuns reja? scanceste Scooby-Doo
de pe bancheta din spate. Mi-e roame!

— Voud, mai bdieti, vd e mereu foame, subli-
niazd Velma, impingandu-si ochelarii pe nas. Voi
aveti, in loc de stomac, niste saci fara fund!

Intoarce pagina.



— Of, Velma, rdspunde Shaggy. Stii, noi de-abia
asteptdm sa gustdm acei celebri hotdogi de pe
Plaja Lumea Salbatica. Corect, bdiete?

— Rieah! Rummy! zice Scooby lingdndu-se pe bot.

De pe limba lunga a cainelui curg bale.

— Ma rog, puteti sd mancati cati hotdogi vreti.
Eu sunt mai interesatd de scoici rare, zice Velma
si scoate o carte despre scoici.

— Jac! Mie nu-mi plac melcii, exclama Shaggy.

— Numelci - scoici! spune Velma. Plaja Lumea
Salbatica e habitatul lui Conus beautificus, cunos-
cut si sub numele de Bijuteria marii.

Isi deschide cartea la o imagine a scoicii de
culoarea curcubeului.

— Da, si este si un loc minunat pentru scufun-
dari, adauga Fred, privindu-i prin oglinda retro-
vizoare. Asta am eu de gand sa fac!

— Nu stiam ca-ti place sa faci scufundari, Fred,
zice Daphne.

— O, sigur ca-mi place, raspunde Fred cu un
zambet mandru. Sunt genul de sportiv complet,

amice.



— Tu ce ai de gand sa faci la Lumea Sdlbaticd,
Daphne? intreaba Velma.

— O sa vanez, raspunde Daphne.

— CE?! strigd gasca intr-un glas.

Fred e atat de surprins, cd aproape iese cu
masina de pe asfalt.

— De pildd, lei, tigri si ursi, chestii de genul
dsta? zice Shaggy inghitind in sec.

— Rietele arimailute! scanceste Scooby-Doo, aco-
perindu-si ochii cu laba.

Daphne le ardta o revistd cu paginile lucioase,
plind cu zeci de fotografii ale celebritdtilor si cu
alti oameni cunoscuti pe coperta.

— Nu véandtoare de animale, prostutilor.
Vandtoare de celebritati! explicd ea. Am citit cd
starurilor de cinema le place sd meargd pe plaja
asta. Poate reusesc sd intalnesc vreunul.

— Riiiu! exclama Scooby usurat.

Intoarce pagina.
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Chiar atunci, Masina Misterelor trece pe langa
un semn de circulatie care indicd iesirea de pe
autostradd cdtre Plaja Lumea Salbaticd si parcul
de distractii.

— Am ajuns! zice Shaggy. Aproape cd simt
mirosul hotdogilor dlora de o jumadtate de metru,
cu toate ingredientele.

— Ripiii! intdreste Scooby-Doo.

Nasul ii freamata salbatic.

— Le simt rirosul chiar acum!

Picioarele lui Scooby se invart ca moristile in
timp ce se pregdteste sd o ia la fuga. Fred abia daca
apuca sd facd virajul pand ca Shaggy si Scooby-
Doo sd iasd pe usd si s-0 ia la sdndtoasa pe drum.

— Cred cd o sd ne intalnim cu ei acolo, zice
Velma.

Fred parcheaza Masina Misterelor, nu departe
de plaja. Gasca se dad jos din dubitd si se uitd in
jur. Plaja e aglomeratd de n-ai loc sa arunci un
ac. Copiii sunt cu mamele si cu tatii lor. Un grup
joacd volei. Niste prieteni fac echipele pentru un

meci de fotbal.
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Toatd lumea se distreaza.

Fred, Velma si Daphne vdd masinutele din par-
cul de distractii si surferii de pe apd, dar nu-i vad
pe Shaggy si pe Scooby. Asta insd nu-i ingrijorea-
zd. Cei doi haplea sunt usor de gasit - nu trebuie
decat sa te uiti dupd un chiosc cu mancare!

— Ma duc sa caut scoici, zice Velma.

—Si eu md duc sd fac kitesurfing, adauga
Daphne.

Cele doua fete se indreapta spre apa.

— OK, hai sd ne despartim deocamdatd, suge-
reaza Fred, alergand spre valurile care se spar-

geau de mal.

Ca s-o urmaresti pe Velma, mergi la pagina 12.
Ca sa-i urmaresti pe Shaqqy si pe Scooby,
mergi la pagina 13.

Ca s-o0 urmaresti pe Daphne, mergi la pagina 14.
Ca sa-l urmaresti pe Fred, mergqi la pagina 16.
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Lasand in urma gasca Mistere SRL, Velma
merge de-a lungul plajei, cdutand Bijuteria Marii.
Se concentreazd sa gdseascd mdcar una dintre
acele scoici rare. Dar nu vede nimic in afard de
nisip.

— Nu sunt multe scoici pe plajd azi, zice ea
oftand din greu.

Dintr-odatd, Velma aude strigdte.

— A zis cineva ,rechin”? se intreabd ea.

Un salvamar din apropiere ii avertizeaza pe
oameni sd iasd din apa. FIIIIIUY fluiers el insis-
tent. Velma ridicd privirea de la cdutarea ei de
scoici si vede lumea fugind de pe plaja.

O creatura uriasd tasneste din apa ca un ghei-
zer. Velma isi dd seama repede ca nu e un rechin.
E mult mai mare si mult mai periculos. E un mon-

stru marin!

Daca Velma decide sa arunce o privire mai atenta,
merdi la pagina 18.

Daca Velma asteapta pe plaja dupa ajutor,

merdi la pagina 63.



Departe de gasca, Scooby-Doo si cel mai bun
prieten al lui, Shaggy, infuleca celebrii hotdogi de
la Plaja Lumea Salbatica.

— la uite, un céine care mananca hotdog', daca
intelegi ce vreau sa zic, Scoob! zice Shaggy chicotind.

— Rieah! incuviintd Scooby. Eu n-am intalnit
riciodatd un rdine cdruia sa nu-i placa.

Cei doi prieteni isi ling buzele cu limbile lor mari
si unsuroase. N-au nevoie de servetele. Orice urma
de ketchup, mustar, condiment, ceapd, muraturi,
branza si chili dispare dintr-o singurad miscare!

— E randul pentru ratdi de rahdr? sugereaza
Scooby.

— Nimic nu e mai bun decat vata pe bat! zice
Shaggy. Hai sd mergem!

Pe cand goneau de-a lungul tarmului, aud

brusc niste tipete.

Daca Shaqqy si Scooby ignora tipetele,

merdi la pagina Z0.

Daca Shaqqy si Scooby investigheaza tipetele,
merdi la pagina 99.

! In limba engleza, cuvantul ,dog” insemna ,,caine”, iar traduce-
rea cuvant cu cuvant pentru ,hotdog” este ,cdine fierbinte” (n. tr.).
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Dupad ce se departeazd de gascd, Daphne inchi-
riazd un kiteboard si se indreaptd spre ocean.
Aluneca pe apa cu placa lasandu-se purtata de
briza. Daphne sare si se rdsuceste in aer, apoi ate-

rizeazd cu un pleoscdit.
SPA-LUUS!

Vela arcuita de deasupra capului o trage pe
Daphne de-a lungul tarmului. In timp ce alune-
ca pe apd, incearcd sd se uite dupa celebritdti pe
plajd, dar e prea ocupata sd controleze zmeul.

— Poate ca ar fi trebuit sa rdman pe uscat,
spune Daphne. In plus, stropii imi distrug parul
si machiajul.

Dintr-odatd, Daphne aude fluieratul salva-
marului. Ce strigd? se intreabd ea, neputand sa-1
auda ce spune.

— De ce fuge toatd lumea de pe plaja? urmeaza
ea. Imi scapa mie ceva interesant?

Daphne isi intoarce kiteboardul, sa navigheze

spre mal. Atunci vede de ce tipd toata lumea.



Un monstru marin urias se ridica din apa chiar
in fata ei!

— La naiba! exclama Daphne.

Vantul duce zmeul lui Daphne direct spre
monstru. Ea trage de sfori si incearca sa-si intoar-
ca placa.

Atunci, o rafald puternica prinde vela umfla-
ta si o ridicd pe Daphne in aer. E la mila brizei
madrii. Monstrul isi intinde tentaculele gigantice
si incearca s-o0 apuce.

— Dacd aceasta creaturd infiordtoare ma prin-

de, am incurcat-o! zice Daphne.

Daca Daphne coboara kiteboardul pe apa,
mergi la pagina 24.
Daca Daphne ridica kiteboardul spre cer,
mergi la pagina 51.

(1
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Dupa ce se desparte de gascd, Fred merge sa faca
scufundadri la un recif artificial. La inceput, el plutes-
te la suprafata si priveste pestii care inoata printre
plante si roci. Sunt de toate culorile curcubeului!

Apoi Fred inspird adanc si se scufunda.

E mai tare decit orice acvariu! se gandeste Fred.
As putea sd intind mana si sd ating pestii — dacd n-ar
inota atat de repede!

Chiar atunci ii atrage atentia ceva argintiu.
Seamadnad cu o anghild lucioasd, inotand prin apa
ca un sarpe. Fred nu mai vdzuse niciodatd asa
ceva. Curios, porneste in urmadrirea acelei crea-
turi neobisnuite. Aceasta dispare printr-o crapa-
turd in recif.

Indreptandu-se citre acea fisura, ca si se uite
in interior, Fred isi pune masca pe fatd. Un glob
ocular gigantic il priveste la randul lui!

Fred e atat de speriat, incat, instinctiv, incepe
s4 tipe sub apa. Isi pierde tot aerul din plimani.
Fred e fortat sd iasd la suprafata.

— Ce-a fost asta? isi zice el, ajungand deasupra

apei. Am sd investighez!



De data asta, Fred trage adanc aer in piept.

Se scufundd inapoi. Cand ajunge la crapatura
din recif, se uitd insistent induntru. Acum insa nu
1 se mai intoarce nicio privire.

Doar mi s-a pdarut? se intreaba Fred. Pdrea atit
de real.

Deodatd, din recif se ridicd ceva gigantic. Are
pielea argintie, exact ca tiparul, si tentacule ase-
menea unui calmar.

Nu mi s-a parut deloc. Am vizut un monstru

marin adevdrat! isi da seama Fred.

Mergi la pagina 26.
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Velma isi lasd baltd scoicile si se indrepta spre
apd, ca sd arunce o privire mai atentd. Nu se teme
de monstrii marini. Ea si gasca de la Mistere SRL
sunt experti in ciudati si misteriosi.

— Existd o explicatie pentru tot! exclama Velma,
tarandu-se tot mai aproape de ciudata lighioana
acvatica.

Dintr-odatd, unul dintre tentaculele monstru-
lui 0 apuca pe Velma si o ridicd in aer. Ea se zbate
atat de tare, incat aproape 1i cad ochelarii.

Velma e ingrijorata.

— Nu vad nimic fard ochelari! striga ea.

Tentaculul monstrului marin o tine pe Velma.
u 959595’ u 5,5' O roteste in cercuri de jur impreju-
rul capului lui.

Cateva clipe mai tarziu, Velma e chiar in fata
globului sdu ocular! Ea observa ca nu e un glob
ocular obisnuit.

E un om itnduntru! E intr-o camera de control.
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— Monstrul asta e facut de mana omului isi da
seama Velma. Existd o explicatie pentru toate!

Velma se intreabd daca n-ar trebui sd incerce sa
scape din ghearele monstrului mecanic. Dacd mi
lupt, cel care controleazd monstrul marin s-ar putea si
se supere chiar mai tare, se gandeste ea.

In schimb, ia in considerare sa strige dupa ajutor.

Poate ca cineva are s-o salveze la timp.

Daca Velma incearcd si scape pe eont propriu,
merdi la pagina 29.

Daca Velma striga pentru ajutor, mergi la pagina 38.





