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La Joctacular Ultramuz, cea mai mare fabrica de
jucdrii din lume, era o zi obisnuitd de marti. Sute si
sute de benzi transportoare fosneau si bazaiau, pur-
tand de colo-colo mii de jucarii noi, stralucitoare,
catre cutiile multicolore in care acestea urmau sa
tie impachetate si livrate magazinelor de speciali-
tate. Mingi, biciclete, cuburi... papusi, dominouri,
ratuste... fluiere, walkie-talkie-uri, pistoale cu apa
— aici se fabricd toate jucariile imaginabile.

Juciriile firmei Joctacular Ultramuz nu seamana
cu cele fabricate de alte companii, pentru simplul
motiv ca sunt inteligente - si mult mai distractive.
Alci, toate jucdriile contin cate un creier mic, com-

puterizat, care le confera personalitate si capacitatea
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de a merge, asemenea unor fiinte vii. Prin urmare,

avem de-a face cu ultimul racnet in domeniu: bi-
ciclete capabile sa te ducd acasd in zilele in care
esti prea obosit ca sa pedalezi, mingi care vor sd fie
sutate, jocuri de masd ale caror piese se strang sin-
gure odatd ce s-a incheiat cate o partidd, papusi care
se comporta asemenea unor oameni adevarati. Co-
piii se dau in vant dupd aceste jucarii.

Deodata, o lumind rosie se aprinse pe unul din-
tre panourile de control. O alarma incepu sa tiuie.

— Of! exclama tehnicianul imbracat in halat alb,
care supraveghea productia in dimineata aceea.

Acesta sari surprins din scaun - lovindu-se cu
genunchiul de marginea mesei.

Pe madsurd ce jucdriile se deplasau pe banda
transportoare, fiecare era supusd unei serii intregi
de teste si scanari, pentru ca fabricantii sa se asigure
ca totul este in reguld. Compania avea de ce sa se
méndreascd cu produsele sale si tinea ca fiecare ju-
carie sa fie perfecta in ochii copilului care o va cum-
péra. Lumina rosie anunta descoperirea unui defect
la una dintre jucérii. Dacd vreun tehnician ar fi ldsat
o jucdrie defecta sa iasa pe poarta fabricii, ar fi avut

de-a face cu seful lui.



Frecandu-si genunchiul, tehnicianul cerceta cu
privirea datele afisate pe ecranul calculatorului.
Sistemul tocmai depistase o problema la unul din-
tre ursii Smotocistici si Mangaielnici. Seria jucarii-
lor Smotocistice si Méangaielnice era compusd din
ursuletii cei mai avansati din punct de vedere tehno-
logic. Acestia puteau sd ingane cantece de leagén, sd
iti spund povesti de noapte-bund, sa iti aducd o cand
cu lapte cald - dar lucrul la care se pricepeau cel
mai bine erau imbritisarile. In clipa in care luai in
brate unul dintre acesti ursuleti, acesta te imbratisa
la randul lui. Intr-o lume in care multi parinti erau
pur si simplu prea ocupati ca sa facd gesturi banale,
precum imbrdtisarea propriilor copii, vanzarile
acestor ursuleti erau de ordinul milioanelor.

Tehnicianul apasa unul dintre butoanele de pe
panoul de control. Imediat, o gheara metalica uriasa
cobori din tavan, luand ursuletul defect de pe banda
transportoare.
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Deodatd, ursuletul deschise ochii. Se asteptase
sd ajunga intr-o cutie de carton, hurducdindu-se in
spatele unui camion si indreptandu-se catre unul

dintre magazinele de jucirii. In loc de toate acestea,



se trezise intr-o incapere murdard, cu pereti meta-

lici. Acolo se mai aflau o masa, un scaun, un calcu-
lator si un sandvici cu suncéd pe jumatate mancat.
Dar niciun copil cu care sd se joace. Vazand asta,

ursuletul se incruntd. Oare ce se intampla?
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Usa incaperii se deschise, iar in prag isi facu
aparitia tehnicianul imbracat in halat alb, cdarand
un obiect mare, acoperit cu un cearsaf. Tehnicianul
lasa obiectul pe podea, dupa care cerceta cu privirea
datele afisate pe ecranul calculatorului.

— Tu esti jucdria Smotocisticd si Mangaielnica
cu numarul 427935, nu-i asa? Fabricatd in aceasta
dimineata?

Ursuletul dadu din cap:

— Da.

— Aici scrie ca ti s-a alocat numele de Dan.
Corect?

— Eu sunt ala, rdspunse ursuletul.

Toate jucariile fabricate de firma Joctacular Ul-
tramuz primeau diferite nume, ceea ce le confirma
unicitatea.

— Ei, bine, Dan - uite care-i treaba. Calculatorul
spune ca esti defect si ca numai eu pot decide daca
problema pe care o ai poate fi indreptatd. Compania
noastra este cunoscuta pentru faptul ca distribuie
cele mai bune jucidrii din lume, asa ca nu ne putem
permite sd lansam pe piatd produse necorespunza-
toare, nu-i asa?

— Cum spui tu, amice, rdspunse ursuletul.
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\\ Pe acesta nu il interesau chestiile plic-
ticoase legate de pietele de desfacere sau
de reputatia unei firme. El fusese progra-
mat sd creeze bucurie.

— Bun, spuse tehnicianul. Hai sd incepem!

Spunand aceasta, dddu la o parte cearsaful care
acoperea obiectul cel misterios pe care il adusese
in incapere.

Imediat, ursuletul isi cdscd surprins ochii lui
mari si castanii. ,,Obiectul® pérea s fie de fapt o
fetita trista, care isi tinea bratele desfiacute. Arata de
parca ar fi avut urgent nevoie de o imbratisare.

Tehnicianul lovi cu degetele capul fetitei, produ-
cand un sunet metalic.

— Acesta este manechinul pentru testarea
imbratisarilor, ii explica el ursuletului. Sistemul
electronic din interiorul lui ne va spune cat de bun
esti la imbratisat. Presiune, durata, cocolosenie - si
asa mai departe. Iar acum, Dan, te rog frumos sa
imbratisezi, pentru mine, manechinul.

Dan facu un pas inainte. Asa, da! Era facut pen-
tru imbratisari, iar acum i se oferea sansa sd isi do-
vedeasca utilitatea! O lud in bratele lui imblanite

pe fetita de tabla, strangand-o cu putere la piept.

12



Deodatd, in incapere se auzi un zgomot de metal

indoit, urmat de o bubuitura puternicd. Dan se dadu
inapoi, socat. Fetita din tabld se prabusi la pamant,
cu spatele turtit in ultimul hal, cu bratele rasucite si
cu un fuior subtire de fum iesindu-i pe urechi.
Tehnicianul ridicéd din sprancene:
— Of, frate...

— Ce s-a intamplat? il intreba Dan.
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Tehnicianul trecu un aparat mic, electronic, peste
capul ursuletului. Acesta incepu sa bipaie, dupa care
tehnicianul cerceta cu privirea afisajul mic si verde
al acestuia.

— Aha! Exact ce mi-am inchipuit. Ce pacat!

— Ce s-a intamplat?

— Ai un cip de imbratisenie defect, care co-
manda bratelor tale sd foloseascd o forta de o mie
de ori mai mare decat cea obisnuita. Cu alte cuvinte:
nu esti constient de propria ta fortd. Ma tem ca nu te
putem lasa sd te apropii de copii, spuse tehnicianul
aratand catre resturile contorsionate ale manechi-
nului pentru testarea imbratisarilor. Imagineaza-ti
cd ai fi facut asta unui copil adevarat. Asa ceva chiar
ca ar fi daunat afacerilor.

Dan dédu din umeri:

— Atunci, reprogrameazd-mad. Fid-ma mai putin
puternic.

Tehnicianul clatina din cap:

— E prea complicat sd reprogramez un singur
microcip. Ma tem ca nu meritd efortul. E mult mai
simplu sa te facem buciti si sd te asamblam din nou.

— Sa ma faceti bucdti?!

Inima robotica a lui Dan se umplu de teama.
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— Nu te ingijora, ii spuse tehnicianul ranjind.
Nu te va durea. Adica — nu prea mult, urma el ara-
tand catre un ,,X“ mare, galben, pictat pe podeaua
incaperii. Te rog frumos sa te asezi pe X-ul dla, Dan.

Dan se aseza, nedumerit, cu picioarele pe ,X%

simtind cum i se zbarleste blana, pentru simplul motiv

ca habar n-avea ce se va intampla cu el mai departe.

— De ce aici? intreb3 el.

— Pentru cd acolo se afla trapa.




