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DEPARTE DE WARDSTONE...

Inapoi, in Comitat, parca niciodata Iucrurile n-au fost
mai amenin{dtoare pentru Tom Ward. Magistrul sau,
Vraciul, este slabil de indelungalii ani de batalie,
cea mai buna prietena a lui, Alice, a disparul intr-o
misiune periculoasd, asa cd Tom s-ar putea
sa fi ramas ultimul care sa-1 impiedice pe Cel Rau
sd@ se intoarca si sa aduca din nou teroarea in lume.
insd, dacd izbanda batiliei e sub semnul intrebarii,
intunericul nu se odihneste niciodata - nici
in Comitat, nici in altd parte. Jar departe, in Nord,
la mare distanta de finuturile lui Tom,

o noua primejdie demonica se arala.

Faptele din aceastd carte au loc la scurt timp
dupd evenimentele din Sangele Vraciulu
si infatiseazd noi monstri, noi padmanturi
si noi grozivii mai presus de imaginatie...

Aceasta este Povestea lui Slither,






CEL MAI INALT PUNCT DIN COMITAT ESTE MARCAT
DE LN MISTER. SE SFUNE €A UN OM A MURIT
ACULO TN TIMPUL UNEI FURTUNT MARL, IN TIMF* CF,
LEGA UN RAU CARE AMENINTA
INTREAGA LLME, APO] INGHFITUL A REVENIT,
IAR CAND 'S-A RETRAS, PANA SI RELIEFUL
DEALURILOR S1 NUMELE ORASELOR
DIN VALE S=AU SCHINBAT.

Actn, IN CEL MAI INALT LOC DE I'F DEALURI
NU MAI EXISTA NICIO URMA A CFLOR PFIRECUTE
DEMULT, DAR NUMFLE LOCULLI A REZISTAT.
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CosMARUL NESSEI

ste intuneric bezna in odaia mea de dormit. Lu-

manarea s-a topil, flacdra a palpait si s-a stins.
Este si frig, in pofida paturilor in plus. A fost o iarnd
lingd, una dintre cele mai crunte. Acum e primavara,
dar a mai rdmas o crustd de zdpada inghefatd peste
campuri , iar pe geamurile odaii mele s-au desenat flori
de gheata.

Insd méine este ziua mea. Implinesc zece ani. Abia
astept tortul. Va trebui sa sting toate lumanarile de pe
el dintr-o singura suflare, una cat pot eu de tare. Daca
reusesc, lata o sa-mi dea cadoul. E o rochie — o rochie
rosie, cu dantela alba la gat si pe poale.
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Joseres DELANEY

Vreau 4 dorm. Inchid ochii strdns si incerc. E mai
bine sa dorm, pentru ¢d asa trece noaptea mai repede.
Cand o sa deschid ochii, o sa vad lumina soarelui pa-
trunzand pe fereastrd, cu firisoarele de praf sclipind in
razele lui ca niste sori mici.

Deodata, aud un zgomot. Ce si fie? Parca racaie ci-
neva pe podea, langd perete, 5a fie un sobolan? Mi-e
fricd de sobolanii mari si cenusii, cu ochii lor mici si
mustatile lungi. Spaima mea cea mare e ¢d vreunul ar
putea urca in patul meu.,

Inima incepe sa-mi bata navalnic de frica i ma gan-
desc sd-l strig pe tata. Mama a murit acum doi ani, iar el
ingrijeste de ferma de unul singur. Trudeste loata ziua
pand se istoveste si are nevoie de somn. Nu, trebuie s
fiu curajoasd. Sobolanul o sd plece curand. De ce s-ar
sui in patul meu? Nu e nimic de mancare aici.

lar se aude racaitul de gheare ascutite pe lemn. Ini-
ma 1mi sare din piept. Zgomotul e mai aproape acum,
cam pe la jumatatea distantei dintre fereastra si patul
meur. Imi tin respiratia, ciulind urechea sa aud dacd o sd
se repete zgomotul, Oh, se repetal 5i acum e mult mai
aproape, chiar langa pat. Dacd ar fi sd arunc o privire
peste marginea patului, sobolanul s-ar putea uita drept
la mine ¢u ochii lui mici si vioi.
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TPOVESTEA LU SLITHER

Trebuie sa ma ridic. O sa fug in odaia tatei. Dar daca
sobolanul imi atinge piciorul cu mustatile? Daca o sa
cale pe coada lui subtire si lunga?

Acum zgomotul e si mai puternic. Simt ¢ trage ci-
neva de asternuturile patului si tremur de fricd. Sobo-
lanul urca in patul meu, ajutindu-se de gheare ca sa
se catere peste paturi. Innebunita, incerc sa ma ridic in
capul oaselor. Dar nu pot. Parca sunt paralizata, Pot sa
deschid gura, dar, cand tip, niciun sunet nu-mi iese de
pe buze.

Sobolanul se urcid acum pe mine. fi pot simfi
ghearele mici si ascutite infepandu-mi pielea prin
paturi. Sta pe pieptul meu. Coada 1i face vasti-vdsti,
din ce in ce mai repede, exact in ritmul bétéilor ini-
mii mele.

Iar acum urmeaza ceva nou, inca si mai infrico-
sator. Sobolanul pare sa creascd si sa devina din ce
in ce mai greu, cu fiece secunda. Greutatea lui imi
apasad pe piept, impiedicandu-ma sd respir. Cum se
poate? Cum poate un sobolan sa fie atat de mare si
de greu?

Acum, in intuneric, siml ca-gi apropie fata de a
mea, E o fata mare si ii pot simti caldura rasuflarii pe
piele. Dar e ceva chiar si mai ciudat deciat marimea



Joseres DELANEY

si greutatea lui. Ochii 1i lumineaza in intuneric. Sunt
mari si rosii, iar la lumina lor ca de jar ii pot deslusi
fata.

Nu e un sobolan, de fapt. Fata e a unei vulpi sau a
unui lup, cu bot lung si colti mari si ascutifi. Iar coltii
aceia se infig in gatul meu. Ace lungi, subliri si fierbinti
imi strapung pielea dureros.

Tip. $i {ip din nou si din nou, {ip fara sunet. Ma simt
de parc-ag muri, cufundandu-ma in cea mai adanca
bezna, departe de lumea asta.

Apoima trezesc si nu mai simt nicio povara pe piept.
Acum ma pol misca si ma ridic in pat, in capul oaselor,
si incep sa plang, Curand, aud zgomotul de ghete grele
bufnind pe dusumelele culoarului. Usa se deschide de
perete si tata intrd cu o lumanare.

O asaza pe masuta de la capul patului meu si, pes-
te cateva clipe, sunt in bratele lui. Plang amarnic, cu
suspine, iar el md mangaie pe par si ma bate usurel pe
spate, linistitor.

— E in regula, totul e-n regula, fiica mea, murmurd
el. A fost doar un vis — doar un cosmar oribil.

Dar apoi ma tine la o lungime de brat gi-mi cerce-
teaza fata, gatul si umerii, cu atentie. Dupa aceea scoate
0 balista din buzunarul camasii lui de noapte si mi-o
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TOVESTEA LU SLITHER

apasa usurel pe gal. O strange in pumn si o vara iute la
loc in buzunar. Dar nu destul de repede cat sa nu vad
pete de sange.

S-a terminat cosmarul?

Sunt treaza?

Sau mai visez inca?

—
(531
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AVEM UN TARG?

a trezesc foarte insetat.

Intotdeauna mi-e sete cand ma trezesc, deci
nu-i nimic deosebit in asta, niciun semn ca asta ar fi o
zi de care sa-mi aminltesc.

Am iesit prin crapatura aflatd sus, in trunchiul batra-
nului meu copac ghanbala, si m-am wvitat la pamantul
alb, inghetat, de dedesubl.

Soarele avea sa rasara abia peste vreo jumatate de
ord, se mai vedean incd stelele, Le siam pe toate cinci
mii dupa nume, dar Cougis, Steaua Cainelui, era pre-
ferata mea. Era rosie, ca un ochi injectat spionand prin
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TPOVESTEA LU SLITHER

cortina de catifea neagra pe care Stapanul Noptii o in-
tinde peste cer.

Dormisem aproape trei luni. Intotdeauna dorm in
perioada asta — cea mai intunecata si cea mai geroasa
parte a lernii, pe care nol o numim shudri. Acum eram
treaz si insetat.

Zorii erau prea aproape ca sa fi lual sange de la oa-
menii din haizda mea — cei pe care i cultiv. Acolo nu
era nimic care sa-mi ostoiasca setea —dar exista si o
alta cale. As fi putut sa ma duc sa-liau tare pe batranul
Rowler si sa-1 silesc sa faca un targ.

M-am strecurat inapoi in copac si mi-am varat cele
douad sabii scurte, foarte ascutite, in tecile de la piept.
Apoi mi-am imbricat mantaua neagra, lungd si groasa,
cu treisprezece nasturi facufi din os de cea mai buna
calitate. Mantaua imi ajunge pana la ghetele de piele
cafenie, dar manecile i sunt destul de lungi cat sd-mi
acopere bratele paroase.

Am par peste tot —si mai existd un lucru pe care ar
trebui sa-1 precizez. Ceva care ma face diferil de voi.

Am coada,

Nu radeti — nu va slrambati si nu clatinati din cap.
Dati dovada de bun-simt si sa va pard rau ca voi nu
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Josep DELANDY

avefi una. Ca sa infelegefi, coada mea e lunga si puter-
nicd, mai buna decat un braf in plus.

51 inca ceva — ma numesc Slither si, inainte ca po-
vestea mea sa se incheie, o s aflati de ce.

In cele din urma, mi-am legat sireturile ghetelor st
am iesit iarasi prin despicaturd si pe creanga.

Apoi am pasil in gol.

Am numdrat pana la doi inainte sa-mi ridic coada.
S-a incolacit si s-a strans bine de creanga cea mai de
jos, pielea s-a racait de creangd, desprinzand bucitele
de coaja, care au cazut ca niste fulgi negri de zapada.
Am stat atarnat asa, in coada, vreo cateva secunde, in
timp ce ochii mei patrunzatori cercetau pamantul de
dedesubt. Nu exista nicio urma vizibild pe crusta de
gheata. Nu ca m-as fi asteptat sa vad vreuna. Auzul
meu e ascufit si ma trezesc la cel mai mic zgomot, dar
intotdeauna e mai bine sa-{1iei masuri de precautie de-
cat sd-{i pard rau.

Mi-am dat drumul din nou, aterizand pe solul in-
ghefat bocnd. Apoi am inceput sd alerg, privind pa-
mantul care prindea viteza sub picioarele mele, pana ce
a devenit nedeslusit. In citeva minute aveam si fiu la
ferma batranului Rowler.

fl respectam pe batranul Rowler,

18



