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În aceast  carte, exist  sute de jocuri � puzzle-uri
ultra-complicate, teste cool, glume super i

MULTE ALTELE! 

Cuprins

R spunsuri 140
G se te r spunsurile la toate 
enigmele la sfâr itul c r ii!

F  cuno tin
cu Sam! 4
E înnebunit dup  mersul cu
bicicleta, surfing i orice
înseamn  ie ire în aer liber!

F  cuno tin
cu Theo! 25
E cel mai fericit când st  în 
fa a computerului, rezolvând 
probleme complicate i inventând 
tot soiul de chestii super!

F  cuno tin
cu Max ! 49
Se d  în vânt dup  sporturi 
extreme � orice de la 
alpinism la skateboarding!

F  cuno tin
cu Harry! 73
El e artistul. Îi place s
deseneze i s  fac  filme!

F  cuno tin
cu Zack! 97
El e animatorul. Î i face 
prietenii s  râd  cu 
trucurile lui magice 
nebune ti!

F  cuno tin
cu Charlie! 121
E foarte pasionat de 
animale � i e dispus
întotdeauna s  porneasc
într-o aventur !
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Bun , eu sunt Sam! 
Afl  totul despre mine� 

po i citi mesajul meu 
secret?

TÂC  IAM  NUBEN.

Descifreaz  mesajul secret
al lui Sam:

C

F  cuno tin  cu Sam!



55

G se te cele dou  rucsacuri
identice.

Care dintre umbre este a lui Sam pe biciclet ?

Completeaz  grila astfel încât pe fiecare 
rând, coloan i p trat s  se afle corturi 

numerotate cu 1, 2, 3 i 4.

21

3 4

5 6

1 3

1 2 3

Alege r spunsul corect!
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Cât de aventuros e ti?

Pentru tine, distrac ia maxim  este când:
A. e ti pe placa de surf
B.  joci fotbal în parc
C.  joci ah în camera ta

Preferi s  por i:
A. un costum de 

scafandru

B.  patine
C.  tricoul t u nou-nou

Pentru tine, cea mai delicioas  mâncare este:
A.  cârna i la gr tar
B.  înghe at  la o cafenea pe plaj
C.  pizza la pachet mâncat  în buc t ria ta

Dac  te murd re ti 
cu noroi:

A. nici m car nu
observi
B. speri c  mama ta
nu o s  observe
C. î i faci griji c  o s
ar i îngrozitor

Te oferi s  plimbi câinele 
celui mai bun prieten:

A. pe ploaie
B.  în vacan
C.  doar când te implor
(prietenul, nu câinele!)

Cea mai bun  destina ie de vacan
este pentru tine:

A. cu cortul în s lb ticie
B. o plaj  pe o insul
C. un hotel într-un parc tematic

1

2

4
3

5
6

S LBATIC I LIBER
Î i place cu adev rat 
s  fii în s lb ticie. 
Aventura e pasiunea 
ta i nimeni nu te poate 
opri s  ie i în natur i 
s  te distrezi, indiferent 
de vreme!

DOAR PLIMB RI ÎN PARC
Î i place s  stai în aer liber, 
dar numai dac  e ceva 
distractiv de f cut. Cu atât 
mai bine dac  e i un chio c 
de înghe at  prin preajm !

RETRAS ÎN CAS
Via a în aer liber nu e 
pentru tine. E ti mult 
mai fericit dac  stai cât 
mai departe posibil de 
natur  � oricum, cine vrea 
s  se ude i s  se umple 
de noroi?

Î i plac aventurile în aer liber? 
Rezolv  acest chestionar i afl !
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Câ tig  un... p trat!
Împreun  cu un prieten, uni i pe rând 
câte dou  stele aflate al turi pe gril . 
Pute i merge în orice direc ie, în afar
de diagonal . Când completezi 
un p trat, câ tigi puncte 
astfel:

P trat alb = 1 punct
P trat cu minge = 3 puncte
P trat cu steag = 5 puncte

Joac  jocul acesta cu un prieten!
Scopul e s  ob ii p trate i s  câ tigi
puncte. Câ tig torul este cel care are

cele mai multe puncte dup  ce au fost
luate toate p tratele. Succes!
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Caut  solu ia!
Pentru a ajunge la locul de campare, urmeaz

steagurile în ordinea: negru, alb, gri.

Sam aranjeaz  pe perechi adida ii prietenilor lui.
Care adidas nu are pereche?

START

FINI
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O creatur  sinistr
Ce creatur  sinistr  se ascunde în p dure? 
Deseneaz , dându- i frâu liber imagina iei.



10

START

FINI

O problem  cu pe ti
Sam nu mai tie unde i-a l sat undi a. Vrea ca Max s  îl 
ajute s  o caute. Condu-l pe Sam la Max, apoi urmeaz
c rarea c tre undi . Iar acum g se te drumul de ie ire!
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1
Pliaz  în dou  pe 
lungime o coal
de hârtie, apoi 
desf -o.

2
La un cap t, îndoaie 
fiecare col  pân  la 
cuta din mijloc.

3
Din vârf, îndoaie 
fiecare latur  astfel 
încât marginile 
interioare s  fie de-a 
lungul cutei din mijloc.

4
Întoarce i 
îndoaie în 
jum tate hârtia 
de-a lungul cutei 
din mijloc. 

5
Pliaz  prima arip
înapoi c tre cuta 
din mijloc, cam la 
1 cm de marginea 
avionului. 

6
F  acela i lucru i 
cu cealalt  arip . 
Desf  ambele aripi. 
Deseneaz  ceva 
haios pe ele!

o coal  de hârtie A4
carioci/markere 
pentru colorat

PROVOCAREA!
Avionul t u e gata acum s
zboare. Provoac - i prietenii 
ca s  vede i care dintre avioane 
zboar  cel mai departe! Vâjjjjj�!

Lanseaz  o provocare prietenilor t i! 
Pute i face asta în cas , dac  ave i 
mai mult spa iu, sau alege i o zi 

f r  vânt i face i-o afar .
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 solu ia!

A

B

C D

E

Sam a prins un pe te. Care dintre 
umbre este a lui?

Câte miriapode po i vedea 
în desen?

Acum num r  punctele!
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G se te diferen ele!
Între desenele A i B exist  zece mici diferen e. 

Încercuie te-le când le descoperi!
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mi un !
În grila de mai jos, g se te numele 

unor mici viet i. Caut  de sus în jos 
i de jos în sus, de la stânga la dreapta i 
de la dreapta la stânga, i pe diagonal .

albin
buburuz

fluture
furnic

limax
melc

miriapod
molie

omid
p ianjen
vierme
viespe

S A B U B U R U Z A S D

T C M R X C A S E D F O

Y I S E S A N I B L A P

C N G H L D F O M I D A

D R E E R C V V R J K I

E U Q A X S W I D G V R

R F H F D P F B E R V I

U Q Q W E S D F B S E M

T V E M R E I V M K P O

U F G N H Y T S D F G E

L M O L I E H X A M I L

F X E G P A I A N J E N
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Deseneaz -l pe Sam!
Copiaz  imaginea lui Sam în grila al turat , p tr el cu p tr el. 


