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Cuprins

In aceasta carte, exista sute de jocuri — puzzle-uri
ultra-complicate, teste cool, glume super si
MULTE ALTELE!

F& cuno;ﬁnj‘b’
cu Harry.’ 73

El e artistul. li place sa
deseneze si sa faca filme!

B [& cunostintd
¥ cu Sam! 4
E Tnnebunit dupa mersul cu

bicicleta, surfing si orice
fnseamna iesire in aer liber!

F& cunolsﬁnj‘é‘{
cu Zack! 97

El e animatorul. Isi face
prietenii sa rada cu
trucurile lui magice
nebunesti!

F& cunogfin;f'é’
cu Theo! 25

E cel mai fericit cand sta in

fata computerului, rezolvand
probleme complicate si inventand
tot soiul de chestii super!

F& cunostintd

F& cunostintd :
cu Charlie! 121

F cu Max I 49

- Se da 1n vant dupa sporturi E foarte pasionat de

extreme — orice de la - o animale — si e dispus

alpinism la skateboarding! ' intotdeauna sa porneasca
intr-o aventura!

R&spunsuri 140

Gaseste raspunsurile la toate

enigmele la sfarsitul cartii!




?\l Fi cunostintd cu Sam!

g ————
ﬂ“ﬂa; eu sunt Sam\
A

fl§ totul deSPre mine...

poti citi mesajul meu
secret?

PROFIL |
PERSONAL @

Nume: Sam

Varsta: 11 ani

Activitati preferate: pescuitul si

drumetiile cu cortul

Cum imi petrec timpul liber:

afara, cu prietenii mei
Obicei suparator: tin intotdeauna
rame n buzunare

Ce spun mereu: ,Urmati-ma!”

Descifreaza mesajul secret

al lut Sam: 1

CSEBUT ARUTNEVA —
TAC IAM ANUBEN.




#lege raspunsul corect!
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Care dintre umbre este a lui Sam pe bicicleta?
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Gaseste cele doua rucsacuri Completeaza grila astfel incat pe fiecare
identice. rand, coloana si patrat sa se afle corturi
numerotate cu 1, 2, 3si 4.




fti plac aventurile in aer liber?
Rezolva acest chestionar si afla!

2

Cat de aventuros esti! @

Preferi sa porti:
o A. un costum de
Pentru tine, distractia maxima este cand: scafandru
A. esti pe placa de surf B. patine
B. joci fotbal in parc C. tricoul tau nou-nout
C. joci sah In camera ta \ J
J
4 :
3 N Daca te murdaresti
. VA CU noroi:
Pentru tine, cea mai delicioasa mancare este: L
A . 3 A. nici macar nu
A. carnati la gratar :
. Ny . observi
B. inghetata la o cafenea pe plaja L
) - - Cl B. speri ca mama ta
C. pizza la pachet mancata in bucataria ta L
) nu O sa observe
C. Tti faci griji ca o sa
5 arati ingrozitor
. o e Lr _as D \ J
Te oferi sa plimbi cainele
celui mai bun prieten: b \
A. pe ploaie Cea mai buna destinatie de vacant3
B. invacanta este pentru tine:
C. 'doar cand te '|m|olora A. cu cortul in salbaticie
(prietenul, nu cainele!) B. o plaja pe o insula
\, n .
g C. un hotel Intr-un parc tematic )
\

MAJORITATEA A
SALBATIC SI LIBER

Iti place cu adevarat

sa fii In salbaticie.
Aventura e pasiunea

ta si nimeni nu te poate
opri sa iesi in natura si

sa te distrezi, indiferent
de vreme!

MAJORITATEA B
DOAR PLIMBARI iN PARC
fti place sa stai in aer liber,
dar numai daca e ceva
distractiv de facut. Cu atat
mai bine daca e si un chiosc
de inghetata prin preajma!

MAJORITATEA C
RETRAS iN CASA

Viata In aer liber nu e
pentru tine. Esti mult

mai fericit daca stai cat
mai departe posibil de
natura — oricum, cine vrea
sa se ude si sa se umple

de noroi?



Cﬁg‘:ﬁgﬁ un... Pﬁfraﬂ CUM SE JOACA:

Impreuna cu un prieten, uniti pe rand
cate doua stele aflate alaturi pe grila.

Joaca jocul acesta cu un prieten! Puteti merge in orice directie, in afara
Scopul e sa obtii patrate si sa castigi de diagonala. Cand completezi
puncte. Castigatorul este cel care are un patrat, castigi puncte
cele mai multe puncte dupa ce au fost astfel: I Patrat alb = 1 punct
luate toate patratele. Succes! Patrat cu minge = 3 puncte
Patrat cu steag = 5 puncte
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Pentru a ajunge la locul de campare, urmeaza

steagurile in ordinea: negru, alb, gri. r%\;;rb\f;
START -3 o
PP PP
Ay
PP P P P P

Care adidas nu are pereche?




ﬁ%\ Ce creatura sinistra se ascunde in padure?
Deseneaza, dandu-ti frau liber imaginatiei.

E o fantoma
' ’.‘ngpé’iman'l‘&'foare?




(7=, O problemii cu pesti [

% h ‘g \;.I‘-\__\
¢, Sam nu mai stie unde si-a lasat undita. Vrea ca Max sa | ﬁ"‘
W\ éfr‘? ajute sa o caute. Condu-l pe Sam la Max, apoi urmeaza
i o o e o . .
o fj/ cararea catre undita. lar acum gaseste drumul de iesire!

|




i Provocarea lul Sam | a1 NEVOIE DE: |

® o coala de hartie A4
Lanseaza o provocare prietenilor tai! @ carioci/markere
Puteti face asta In casa, daca aveti pentru colorat
mai mult spatiu, sau alegeti o zi
fara vant si faceti-o afara.

La un capat, indoaie
fiecare colt pana la
cuta din mijloc.

Pliaza in doua pe
lungime o coala
de hartie, apoi
desfa-o.

eTntoarce Si Pliaza prima aripa S :
ndoaie Tﬁ fnapoi catre cuta

\
/ . mr oA D

Din varf, indoaie

fiecare latura astfel

Tncat marginile

interioare sa fie de-a

lungul cutei din mijloc.

juma&tate hartia din mijloc, cam la
de-a lungul cutei 1 cm de marginea
din mijloc. avionului.

L

D
GFé acelasi lucru si
cu cealalta aripa.
Desfa ambele aripi.
Deseneaza ceva
haios pe ele!

N

PROVOCAREA!

Avionul tau e gata acum sa
zboare. Provoaca-ti prietenii

ca sa vedeti care dintre avioane
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Cautii solutial

Sam a prins un peste. Care dintre
umbre este a lui?

Cate miriapode poti vedea
in desen?
Acum numara punctele!
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Guseste diferentele!

Intre desenele A si B existd zece mici diferente.
Incercuieste-le cand le descoperi!

CORTUL
LUT SAM
NU INTRATL

CORTUL
LUT SAM
NU INTRATL




Cuvinte care... ‘i picovinne:

[ v' |

I l “Su“ao albina limax ?mldé
! buburuza  Melc  palanen

In grila de mai jos, gaseste numele fluture  Miriapod ~ Vierme
unor mici vietati. Cauta de sus n jos furnics molie viespe

si de jos n sus, de la stanga la dreapta si
de la dreapta la stanga, si pe diagonala.
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Deseneazi-| pe Sam!

Copiaza imaginea lui Sam in grila alaturata, patratel cu patratel.
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