Uneste cu creionul liniile punctate pentru a termina
desenul, apoi coloreaza fluturele.




Uneste printr-o linie piticii asemanatori.
Care dintre ei nu are un frate geaman?




Ajuta politistul sa prinda hotul. Uneste numerele

de la 1 la 10 pentru a gasi iesirea din labirint.
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Deseneaza chipul bunicutei noastre simpatice. Poti sa copiezi
unul dintre modele. La final, coloreaza desenul.
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